	 KARTA PRZEDMIOTU

	ROK  AKADEMICKI
	2023/24

	CYKL  KSZTAŁCENIA
	2023/24-2025/26

	Kod przedmiotu
	TI_ZARZ

	Nazwa przedmiotu
	w języku polskim
	Technologie informacyjne

	
	w języku angielskim
	Information Technology

	USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIÓW

	Kierunek studiów
	Zarządzanie

	Forma studiów
	stacjonarne

	Poziom studiów
	studia I stopnia licencjackie

	Profil studiów
	 praktyczny

	Specjalność
	-

	Jednostka prowadząca przedmiot
	Wydział Nauk Społecznych

	Osoba odpowiedzialna za przedmiot- koordynator przedmiotu
	Imię i nazwisko
	Kontakt

	
	mgr inż. Renata Skwarna
	r.skwarna@mazowiecka.edu.pl

	Termin i miejsce odbywania zajęć
	Forma zajęć
	Miejsce realizacji 
	Termin realizacji

	
	laboratorium
	Zajęcia realizowane w sali informatycznej przy ulicy Gałczyńskiego 
	semestr letni 

	OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

	Status przedmiotu/przynależność do modułu
	przedmiot obowiązkowy/grupa przedmiotów kształcenia ogólnego

	Język wykładowy
	polski

	Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	Wymagania wstępne
	Znajomość podstawowych aplikacji komputerowych oraz innych treści technologii informacyjnej objętych programem nauczania w szkole ponadgimnazjalnej w zakresie podstawowym.

	FORMY, SPOSOBY I METODY PROWADZENIA ZAJĘĆ

	Formy zajęć
	Wykład
	laboratorium
	lektorat
	konwersatorium
	seminarium 
	ZP
	PZ
	Samokształcenie- ZBUN

	
	rok
	Semestr
	r
	s
	r
	s
	r
	s
	r
	s
	r
	S
	r
	s
	r
	s

	Liczba godzin
	
	
	30
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Sposób realizacji zajęć
	zajęcia w grupach około 20 osobowych, 2 godziny tygodniowo 

	Sposób zaliczenia zajęć
	Test jednokrotnego wyboru na platformie edukacyjnej, wykonanie zadań w trakcie zajęć laboratoryjnych (za każde zadanie można otrzymać 1pkt)

	Metody dydaktyczne
	METODY DYDAKTYCZNE:

- praktyczne – samodzielne wykonywanie zadań z wykorzystaniem oprogramowania komputerowego

- praktyczne – samodzielne wykonywanie zadań z wykorzystaniem nowoczesnego oprogramowania: MS Word, canva.com, quizlet.com, formularze google, symulacje biznesowe Revas

	Przedmioty powiązane/moduł 
	Brak

	Wykaz literatury
	Pod-stawowa
	1. Grzegorz Kowalczyk, Word 2010 PL. Ćwiczenia praktyczne, Helion 2012

2. Chris Grover, Word 2007. Nieoficjalny podręcznik, Helion 2007



	
	Uzupełniająca
	Autorskie materiały dydaktyczne wykorzystywane na zajęciach, udostępniane będą na platformie e-learningowej pod adresem platforma.mazowiecka.edu.pl

	CELE, TREŚCI I EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Cele przedmiotu (ogólne, szczegółowe)

	CEL PRZEDMIOTU/MODUŁU – przygotowanie słuchacza do życia w społeczeństwie informacyjnym, wykorzystanie możliwości technologii informacyjnych w różnych dziedzinach ekonomi; świadome stosowanie technologii informacyjnej w pracy biurowej; rozumienie wszechstronności zastosowań narzędzi technologii informacyjnej w pracy biurowej.

	Treści programowe

	Efekty uczenia się (kody)
	Forma zajęć


	Temat
	Liczba godzin

	K01, K02
	laboratorium
	Wprowadzenie do przedmiotu. Zapoznanie z sylabusem przedmiotu Technologie informacyjne. Zapoznanie z platformą edukacyjną dostępną na Uczelni. Prezentacja narzędzi on-line niezastąpionych w edukacji akademickiej: nauka języków obcych, definicja pojęć np.: Quizlet, korzystanie z zasobów wiedzy w postaci samouczków np.: portal Khan Academy, naukowe bazy danych, repozytoria
	30

	U01, K01, K02
	
	Elektroniczne systemy ankietowania w badaniach naukowych.
	

	W01, K01, K02
	
	Zastosowanie edytora w pracy biurowej do tworzenia dokumentów seryjnych, podań, pism firmowych oraz ankiet
	

	W01, K01, K02
	
	Redagowanie zaawansowanych dokumentów tekstowych: stosowanie styli, automatycznego spisu treści, dodania bibliografii, spisu rysunków i tabel.
	

	W02, U02, K01, K02
	
	Omówienie wolnych licencji Creative Commons oraz warunków ich stosowania. Przedstawienie platform zawierających darmowe zdjęcia do komercyjnego wykorzystania.
	

	W02, U02, K01, K02
	
	Projektowanie infografik, broszur, strony internetowej z wykorzystaniem darmowego oprogramowania Canva.
	

	 K01, K02
	
	Symulacje biznesowe Revas
	

	W01, W02, U01, U02, K01, K02
	
	Test jednokrotnego wyboru na platformie
	

	Efekty uczenia się

	EFEKTY UCZENIA SIĘ
kod

Student, który zaliczył przedmiot

Odniesienie do efektów uczenia się

w zakresie WIEDZY

dla kierunku

W01

Zna zasady dotyczące korzystania z aplikacji biurowych między innymi edytora tekstu.

K1P_ W05
W02

Wyszukuje treści internetowe z poszanowaniem prawa autorskiego.

K1P_ W08
w zakresie UMIEJĘTNOŚCI

U01

Potrafi wykorzystać dostępne narzędzia on-line do tworzenia ankiet i formularzy w celach badawczych.

K1P_ U01
U02

Projektuje infografiki, broszury, prezentacje z wykorzystaniem darmowego oprogramowania graficznego.

K1P_U01
w zakresie KOMPETENCJI

K01

Student jest przygotowany do aktywnego uczestnictwa w społeczeństwie informacyjnym. 

K1P_K04
K02

Rozumie potrzebę ciągłego dokształcania zawodowego i rozwoju osobistego

K1P_K04


	Metody oceny 

	
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Aktywność
	Kolokwium
	Test jednokrotnego wyboru
	Referat/

prezentacja
	Inne

	Efekty uczenia się (kody)
	
	
	Punkty zdobywane za wykonanie ćwiczeń w trakcie zajęć
	
	W01, W02, U02, U01, K01, K02, 
	
	

	Punkty  ECTS

	Forma aktywności
	Obciążenie studenta 

	
	Liczba godzin
	Liczba punktów ECTS

	Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym: 

	wykłady
	
	

	ćwiczenia
	30
	1,2

	Konsultacje przedmiotowe w ramach wykładów
	
	

	Konsultacje przedmiotowe w ramach konwersatorium/ćwiczeń
	x
	x

	Łącznie godzin/punktów ECTS wynikających z zajęć kontaktowych z nauczycielem akademickim
	30
	1,2

	Godziny bez udziału nauczyciela akademickiego wynikające z nakładu pracy studenta, w tym:

	Przygotowanie się do egzaminu + zdawanie egzaminu
	x
	x

	Przygotowanie się do testu zaliczeniowego
	2
	0,08

	Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury w ramach wykładów
	x
	x

	Przygotowanie się do zajęć, w tym studiowanie zalecanej literatury w ramach konwersatorium/ćwiczeń
	x
	x

	Przygotowanie raportu, projektu, prezentacji, dyskusji 
	x
	x

	Łącznie godzin/punktów ECTS wynikających z samodzielnej pracy studenta
	2
	0,08

	Sumaryczna liczba godzin/punktów ECTS dla przedmiotu wynikająca z całego nakładu pracy studenta 
	32
	1

	Odsetek godzin/punktów ECTS wynikających z zajęć kontaktowych z nauczycielem akademickim
	93%
	93%


